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REGLES GENERALES
D'UTILISATION
DES COULEURS

Les guidelines ci-dessous sont des régles a respecter strictement.

Elles s’appliquent a tout élément (texte, graphique, logos...) utilisé
dans le cadre de nos communications internes et externes.
Elles visent a assurer une lisibilité optimale

e Eviter I'usage de couleurs claires sur fond clair et de couleurs
foncées sur fond foncé

e Eviter la superposition de couleurs lorsque ces derniéres ne sont
pas suffisamment différenciées par leur intensité (clair - foncé).




LE LOGO
TROPHEES AVENTURE HUSTIVE
XITESOFT

Le logo Trophées Aventure Hustive x ITESOFT doit étre utilisé
pour représenter la collaboration entre 'association Aventure
Hustive et I'entreprise ITESOFT, qui soutiennent ensemble

des défis sportifs inclusifs, réunissant des participants en situation
de handicap et valides.

Composition du logo :
e Mot «Trophées» : il met en avant les lauréats, choisis par vote
et récompensés pour leurs réussites.

QP Le,

e Logo Aventure Hustive : représente I'association : &

et son engagement pour l'inclusion. aventure

e Logo ITESOFT : souligne le partenariat avec cette entreprise.

e Cercle bleu (#3e4d74) : un cercle plein, de couleur bleue,
entoure le logo pour améliorer le contraste entre
tous les éléments

e Lauriers et étoiles : placés sous le logo, ces symboles évoquent

I'idée de trophée et illustrent la victoire.

e Silhouettes sportives en arriére-plan : ajoutent une touche
dynamique en représentant des activités sportives.



LE LOGO
ET SAZONE
DE PROTECTION

La zone de protection « T » a pour réle de protéger le logo
de toute perturbation. Cette zone de protection est déterminée
par la hauteur de la typographie de « Trophées ».

Aucun élément graphique ne doit apparaitre dans la zone
de protection autour du logo
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LES CODES DE COULEUR DU LOGO

TROPHEES AVENTURE HUSTIVE
XITESOFT
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LES LOGOS
ET LEURS DECLINAISONS

Le logo Trophées Aventure Hustive x ITESOFT dispose de plusieurs
déclinaisons, adaptées a différents contextes d’utilisation :

1 - Version compléte : composée de deux parties — le logo principal
et les silhouettes sportives en arriére-plan — qui peuvent
étre utilisées ensemble ou séparément.

2 - Silhouettes sportives : cet élément graphique peut étre utilisé
indépendamment pour rester dans la charte

3 - Version simplifiée du logo : sans les silhouettes,
pour une utilisation dans des espaces restreints ou lorsque
le logo doit étre agrandi pour améliorer la lisibilité.

1

/&QP HQZP

aventure



LES LOGOS
ET LEURS DECLINAISONS

4 - Logos combinés qui regroupe les logos : d’Aventure Hustive,
ITESOFT, et le logo complet «Trophées Aventure Hustive

x ITESOFT». Ce format met en valeur les deux entités partenaires
et s'utilise uniquement avec le logo complet (exemple : affiche).

5 - Versions en blanc : les logos d’Aventure Hustive et d'ITESOFT
sont également disponibles en version blanche, a utiliser
sur des fonds foncés ou noirs pour une meilleure visibilité.
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APPLICATION DU LOGO
SURUN FOND

Le logo Trophées Aventure Hustive x ITESOFT s'applique
de préférence sur un fond blanc.

Il peut également s’'appliquer sur d’autres types de fonds,
a condition de ne pas perturber sa lisibilité.

Le logo peut étre, également, placé sur une vague de couleur
jaune #FFCO014 ou sur une zone neutre.
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LE LOGO
ET LES INTERDITS

Afin de garder une cohérence, le logo ITESOFT est soumis
a des regles strictes qui devront s'appliquer sur I'ensemble

des supports de communication.
LES INTERDITS :

- Le logo ne peut pas étre déformé (d,e)

- La typographie ne peut pas étre modifiée (f)

- La couleur ne peut pas étre modifiée (g, h)

- Le logo doit rester parfaitement lisible (a, b, c)
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LA TYPOGRAPHIE
PRINCIPALE

La typographie principale doit étre utilisée sur I'ensemble
de la communication liée a la collaboration entre Aventure Hustive
et ITESOFT : brochures, affiches, présentations PowerPoint,

ainsi que sur des équipements tels que t-shirts, sweats, gourdes, etc.

Cette typographie est souple et lisible, mais ne doit pas étre utilisée
pour des corps de texte de petite taille. Elle permet de compléter
le logotype.

L'utilisation de cet univers typographique est essentielle
a la cohérence graphique de tous les supports de communication.

LETTRES CAPITALES :
Lutilisation des textes en capitales doit étre réservée uniquement
aux zones ayant valeur de titre.

LATO BLACK
ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ
abcdefghijklmnopqgrstuvwxyz
0123456789

LATO REGULAR
ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ
abcdefghijklmnopqgrstuvwxyz
0123456789

LATO ITALIC
ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ
abcdefghijklmnopgrstuvwxyz
0123456789

LATO LIGHT
ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ
abcdefghijklmnopgrstuvwxyz
0123456789
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LA PALETTE
DE COULEURS

Cette palette regroupe les couleurs officielles de la collaboration
entre Aventure Hustive et ITESOFT pour les supports

tels que brochures, affiches, présentations PowerPoint, publications
sur les réseaux sociaux, ainsi que sur des équipements

tels que t-shirts, sweats, gourdes, etc.

Le dégradé de couleur s'utilise pour ajouter au background
des éléments graphiques tels que des vagues, afin de rappeler
l'identité d'ITESOFT.

COULEURS PRINCIPALES
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LE GABARIT
POWERPOINT

PowerPoint est un outil largement utilisé par 'ensemble

des collaborateurs d'ITESOFT, que ce soit en interne ou en externe.
Il est donc important que tout le monde utilise la méme version
pour maintenir la cohérence avec la charte graphique.

LES REGLES IMPORTANTES A SUIVRE

- Les slides de la présentation corportate ne peuvent étre modifiées
graphiquement

- Les présentations PPT, internes ou externes doivent respecter

le code couleur de la charte.

- Le contenu a utiliser sur les slides doit étre utile

- Les slides des présentations doivent étre aérée

Lien vers le modele PowerPoint
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https://view.officeapps.live.com/op/view.aspx?src=https%3A%2F%2Fcontact.itesoft.com%2Fhubfs%2FAventure%2520Hustive%2FDocuments%2520template%2FModele-presentation-soutenance-Trophees_Aventure_Hustive_ITESOFT.pptx&wdOrigin=BROWSELINK

DIRECTION 0O
GRAPHIQUE PICTO 0

L'utilisation de pictogrammes peut étre plus pertinente [/
pour renforcer un discours visuel. Nous privilégions des pictos

épurés, avec des lignes fines et un design minimaliste,

afin de garantir une lisibilité optimale.

Les icones doivent étre placées sur un fond uni ou une zone

de couleur uniforme pour rester bien visibles (ex.: 1). Si I'image

de fond est trop riche en détails et ne comporte pas de zones

de couleur uniforme, des éléments graphiques tels que des vagues
peuvent étre utilisés pour créer un contraste suffisant et assurer
une bonne visibilité des pictogrammes (ex.: 2).

5y

o€ 1000 km

OO

o< 1000 km
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LA POSITION DU LOGO
SUR LES EQUIPEMENTS

Le logo du Trophées Aventure Hustive x ITESOFT peut étre utilisé
sur un T-Shirt, mais uniguement aux emplacements suivants :

e Surla zone du coeur, a I'avant du T-Shirt (taille max. de 10 cm)
e Sur le haut du dos, entre les omoplates (taille max. de 10 cm)

10 cm max. i

>
NN P /
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LES LIENS
INDISPENSABLES

Dans le cadre de la création de supports de communication,
il est important d’avoir 'ensemble des ressources nécessaires.
Cette page regroupe I'ensemble des ressources dont a besoin
un collaborateur pour produire un document ou

TEMPLATE POWERPOINT
Un modéle de présentation PowerPoint est mis a disposition
pour téléchargement. Ce template garantit une cohérence visuelle

et un respect de la charte graphique dans toutes vos présentations.

DES BANQUES D'IMAGES

Pexels et PicJumbo sont deux banques d’images gratuites et libres
de droit. Chaque collaborateur est libre de télécharger

des illustrations qui conviennent a leur discours sur ces deux sites
a condition de respecter les directions iconographiques précisées

dans ce document.

TEMPLATE POWERPOINT

Lien vers le modeéle PowerPoint

RESSOURCES IMAGES

Lien vers PEXELS

Lien vers Picjumbo
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https://view.officeapps.live.com/op/view.aspx?src=https%3A%2F%2Fcontact.itesoft.com%2Fhubfs%2FAventure%2520Hustive%2FDocuments%2520template%2FModele-presentation-soutenance-Trophees_Aventure_Hustive_ITESOFT.pptx&wdOrigin=BROWSELINK
https://www.pexels.com/fr-fr/
https://picjumbo.com/

